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- DONGENG ANAK-ANAK YANG MENAKJUBKAN INT

~ ADALAH FANTASI YANG PENUH KEAJAIRAN DENGAN
> PELAJARAN HIDUP YANG BERHARGA. JADI, INGATLAH,
SEMUA INI HANYALAH KHAYALAN DAN NIKMATI =

PERJALANAN NI DENGAN’”BIMBINGAN ORANG TUA .
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SUATU PAGI YANG CERAH, SEORANG ANAK LAKI-LAKI BERNAMA TiM
TERBANGUN DENGAN MATA YANG BERSINAR. TIM SANGAT MENYUKAI
PETUALANGAN DAN CERITA TENTANG PENJELAJAH YANG BERANI
NAMUN, HARI INI TERASA ISTIMEWA KARENA TIM MEMILIKI RENCANA,__
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"HARI INI AU JADI
KAPTEN PETUALANG!"
SERUNYA SAMRIL
MENGENAKAN JUBAH
MERAH DAN MENGAMBIL
TELESKOP MAINAN
KESAYANGANNYA
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DIA MELANGKAH PELAN-PELAN MELEWATI
SEMAK-SEMAK, HATI-HATI AGAR TIDAK
MENGGANGGU MAKHLUk-MAKHLUKk YANG
BERSEMBUNYI.




DALAM PIKIRANNYA, TIM MEMBAYANGKAN
ULAR RAKSASA (YANG SEBRENARNYA ADALAH
SELANG TAMAN) DAN MENEMUKAN HARTA
KARUN YANG TERSEMBUNYI! (BATU
BERKILAU DAN BUNGA BERWARNA-WARNI).
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DIA BERPURA-PURA MELOMPAT DARI

™~ SATU POHON kKE POHON LAINNYA DAN - =
= MENJELAJAHI TANAH YANG BELUM
DIKENAL =iy




SELANJUTNYA, TIM BERLAYAR MELINTASI
LAUTAN YANG LUAS (kOLAM RENANG BIRU
KECILNYA) DALAM PETUALANGAN YANG PENUH
TANTANGAN IA MENJADI KAPTEN PETUALANGAN,
MENGEMUDIKAN KAPAL IMAJINASINYA MELEWATI
OMBAK BESAR DAN AR YANG TENANG.



= DENGAN TOP!I KARDUS DI KEPALANYA, DIA
MENJELAJAH JALAN SAMBIL MENCARI
PULAU DAN PUTRI DUYUNG (MAINAN
<KOLAM RENANG DAN KERANG BERWARNA-. |
_ WARNI)
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TAPI TIBA-TIRA, BADAI BESAR (SEMBURAN AR) DATANG! KAPTEN
ADVENTURE DENGAN BERANI MENGARAHKAN KAPALNYA KE TEMPAT YANG
AMAN DAN MENYELAMATKANAWAKNYA DARI OMBAK YANG MENGAMUK.




SAAT MATAHARI MULAI TERBENAM,
PETUALANGAN TIM PUN SELESAI IA
MENGGANTUNG JUBAH DAN TELESKOPNYA
MERASA BANGGA DENGAN HARI YANG
PENUH <KEGEMBIRAAN DAN KEBERANIAN




TM MENEMUKAN BAHWA PETUALANGAN BISA MUNCUL_DI MANA SAJA, BAHKAN DI HALAMAN BELAKANG
RUMAHNYA. IA MENYADARI BAHWA KEBERANAN BUKAN HANYA SOAL MELAWAN NAGA; KEBERANIAN ITU
TENTANG MENGGUNAKAN IMAJINASI, MENJELAJAHI TEMPAT-TEMPAT BARU, DAN BERSENANG-SENANG.










