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Di sebuah deza keeil, 3d3 Penelope,
seekor llama yang eerdas. Dig sangat
sulea membuat peralatan
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mementara yang lain sedang
merumput, Penelope 3ayik bermain di
~ bengleeinya, meneiptalean barang-
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Penemu3an ini s33ngat membantu desy,
seperti mesin pertanian dan lampu yang
menggunakan tenaga matahari.
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| Eejumiah penjahat konyol muneul, tapi
Penelope sam3 sekeali tidak takut. Dis
~ memanfaatlean gad_gey_py: untulk




b_ia meneiptakan berbagai alat, séperti pesauat
~terbang dan paneing untulk menangkap penjahat.
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Eemuy orang di desy =angat menyuleai
Penelope. Dia memperlihatkean kepada merekea
bahua menjadi pintar itu sangat menarik.




nkhirny:, leeeerdasan Penelope berhasil
menyelamatlean situasi. Dia menunjukelean
bahua siapa pun bisa menjadi pahlauan.
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